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Tadocha - Ofters mal wieder persénlich
sehen

Was ist Tadocha?

Tadocha (vom englischen Talk, don't Chat - Sprecht, statt zu Chatten) gibt Dir ein bisschen Hilfe
dabei, den Menschen, die Du magst, wieder mehr personlich zu begegnen, als immer nur im Handy
die meist gleichen Gesprachs- Floskeln im Messenger auszutauschen.

Denn es hat sich eingeburgert, dass man sich im Chat erstmal vortastet, ob der Andere uberhaupt
Zeit hat. Meistens wird dann auch gleich das ganze Thema im Chat abgehandelt, der persdnliche
Kontakt bleibt am Ende aus.

Tadocha l6st diesen Knoten - Es zeigt Dir, wer sich gerade Uber etwas Gesellschaft freuen wirde, und
Du kannst Deinen eigenen Begegnungswunsch mit Deinen Freunden teilen.

Wie macht Tadocha das?

Tadocha ist eine Kombination aus einem kleinen bisschen Handy-App und einem kleinen Display.

Eigentlich will man ja gerade mit Tadocha weg vom Handy, darum brauchst Du die App auch nur flr's
Einrichten am Anfang, wenn sich mal Einstellungen andern, oder flr unterwegs.

Im Mittelpunkt selber steht aber das Display.

Das Display
Das Display steht irgendwo da, wo Du beim Vorbeikommen gelegentlich einen Blick hin werfen
kannst.

Es funktioniert im Prinzip wie eine Eieruhr (und sieht auch so ahnlich aus): Mit einem Drehring ziehst
Du die Uhr auf, wie lange Du erreichbar sein mochtest, und mit einem Klick auf den Drehring suchst
Du Dir die Aktivitat aus, fur die Du Gesellschaft anbietest.

Das ist Alles...

Deine Auswahl und die Zeit, fUr die Du verfugbar bist, sehen nun alle Deine Freunde auf ihren
Displays, kénnen sich Uberlegen, ob sie mit dabei sein wollen und sich nun auf den Weg machen oder
zum Telefon greifen.

Hier gehts zur Einrichtung
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Die Tadocha App - Einrichtung

o : Hier geht's zur Tadocha- App

Tadocha ist eine sogenannte "Progressive Web App (PWA). Das heilt, es ist eine ganz normale
Webseite, aber wenn man es mochte, kann man sie so abspeichern, dass sie sich anfuhlt und so
aussieht wie eine App.

Dies heilst im Browser- Menu meistens ,,Zum Startbildschirm hinzufigen*“

Installieren der App

Zum Installieren der App gehst Du einfach mit dem Gerat, auf dem Du die App installieren mochtest,
auf die Tadocha- Webseite.

Es ist nicht zwingend erforderlich, Tadocha als App zu installieren, Tadocha funktioniert auch als
normale Webseite. Als App ist es nur einfacher wiederzufinden und hibscher, weil man es dann als
Symbol in seiner Programmsammlung hat und es als richtiges Programmfenster ohne das Browser-
Drumherum dargestellt wird.

Dort wirdest Du dann weitermachen, aber es ist wohl besser, Du liest hier erstmal zu Ende und
probierst das Gelesene dann aus.

Wenn man die Webseite auf seinem Gerat 1adt, 6ffnet sich manchmal direkt ein Abfrage- Dialog, den
man nur bestatigen braucht.

Desktop

Google Chrome und Microsoft Edge bieten derzeit die beste Unterstutzung fur PWAs auf Windows-
und Mac-Betriebssystemen. Der Installationsprozess ist bei beiden Browsern sehr &hnlich. Offne
zuerst die Website, die Du als PWA installieren mochtest. Wenn die Website eine PWA ist, wird rechts
neben der URL-Leiste ein Symbol angezeigt. Klicke auf das Symbol und dann auf Installieren.
Alternativ kannst Du die PWA auch Uber das Menu mit den drei Punkten installieren.

Auf einem Windows-PC ist die PWA im Startmenu verfligbar. Auf einem Mac findest Du die PWA im
Launcher und in der Spotlight-Suche.

. pwamp X +

@ microsoftedge.github.io/Demos/pwamp/

MacOS
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Auf MacOS installiert man vom Safari aus Uber Ablage > Zum Dock hinzufugen..
i0S

Eine PWA kann auf i0S nur mit dem Safari-Browser installiert werden. Offne zuerst die Seite in Safari.
Dricke auf die Schaltflache Teilen und wahle im Popup Zum Home-Bildschirm hinzufugen.
Drucke schlieBlich oben rechts auf Hinzufugen, um die Installation der PWA abzuschlieSen. Die App
befindet sich nun auf Deinem Startbildschirm.

Android

Der Standardbrowser Chrome kann PWAs auf Android installieren. Offne zuerst die Seite in Chrome.
Drucke das Symbol mit den drei Punkten oben rechts, um das Menu zu 6ffnen. Wahle Zum
Startbildschirm hinzufugen. Dricken Sie im Popup auf Hinzufugen. Die PWA ist nun
installiert und auf Deinem Startbildschirm verflgbar.

1)

Wie melde ich mich als User an?

Egal, ob Du dich als neuer User anmelden mochtest oder ob Du dein Passwort vergessen hast, der
Ablauf, um (wieder) ins System zu kommen, ist in beiden Fallen gleich:

1. Gib deine Email- Adresse ein

2. Drucke auf Neuer User oder Passwort vergessen?

3. Gib zwei mal Dein Passwort ein

4. Mit Neues Passwort beantragen schickst Du Deine Anfrage ab

Nun erhalst Du eine E-Mail vom System an die E-Mail- Adresse, die Du bei der Anmeldung angegeben
hast. In dieser E-Mail ist ein Link. Wenn Du diesen Link dann anklickst, wird Deine Anmeldung im
System akzeptiert und Du kannst loslegen.

Q Hier geht's zur normalen Bedienung

1)

Quelle: https://www.championmates.com/de/install-pwa
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Die Tadocha App

Die Startseite

Die Startseite zeigt auf einen Blick alle wichtigen Informationen. Von hier kommst Du auch zu allen
anderen Funktionen.

Du siehst die Liste deiner Freunde, und ob der Freund:in gerade zu einer Aktivitat eingeladen hat.
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2 TADOCHA [+

der olle steffen

Der erste Anwender ...

V 4
16:30 03:19
der olle steffen
Der erste Anwender ...
,‘
16:30 03:19
Joseph

Der Neugierige

Manni

Schwer beschaftigt

Steffen Kohler

Der erste Anwender ...
16:30 03:19

Eigene Aktivitaten

Die eigene Aktivitat wahlst Du im unteren Bereich der Start-Seite: Mit dem Schieberegler definierst Du
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die Dauer, und mit einem Klick auf das Aktivitatssymbol wahlst Du die geplante Aktivitat aus, zu dem
Du einladen mochtest.

Mit Druck auf den Pfeil schickst Du Deine Eingabe dann ab ?

,'I-

Joseph
Der Neugierige

V

Manni
Schwer beschéaftigt

/! v
Petra

F
Wolfgang

Immer noch Diagnoseiuzzi =)

Steffen Kohler

Der erste Anwender ...
16:30 03:50
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Die Seiten- Struktur

Oben in der Startseite finden sich Verweise auf andere Seiten

7 TADOCHA (+)

der olle steffen

Der erste Anwender ...

16:30 03:48
Uber das Bleistift- Symbol kommst Du auf die Profil- Seite und die Display- Verwaltung.
Mit dem +- Symbol kannst Du einen weiteren Freund hinzuftgen.

Die Profil- Einstellungen

Zu den ,Profil“- Einstellungen kommst Du Uber den Bleistift auf der Hauptseite und dann Gber
den MenUpunkt Profil:
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©  TADOCHA - Profil von steffe...

Wie soll Dein Mame in Tadocha sein?

Steffen Kohler

Eine kurzes Statement tber Dich selbst
Der erste Anwender ...

Vielleicht noch etwas mehr Beschreibung?

Etwas mehr Uber mich

Ich mochte per Email Neuigkeiten lber Tad... =

D Die Freunde meiner Freunde dirfen sehen,
das ich in Tadocha bin

[] Ich bin ein 6ffentlicher Veranstalter

VON DIESEM GERAT ABMELDEN

Diese Freunde Deiner Freunde sind auch in Tadocha

Klaus Mustermann

Zuerst gibst Du Deinen Namen an. Hier kannst Du naturlich jeden beliebigen (erfundenen) Namen
angeben; nur falls Du auch die ,Freunde von Freunden“- Funktion nutzen méchtest, dann bedenke,
dass Dein (erfundener) Name dann so in der Freundesliste steht, und andere Freunde es schwer
haben werden, Dich zu erkennen, wenn Du nur mit Schnupsi88 in der Liste stehst..
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Dann kommen zwei Beschreibungen. eine kurze und eine lange, die Du ausfullen kannst, wenn Du
mochtest, und die dann so auch bei Deinen Freunden zu sehen sind.

Dann kannst Du auswahlen, ob und wann Du Uber Neuigkeiten von Tadocha informiert werden
mochtest.

Wenn Du Freunde meiner Freunde ankreuzt, kénnen Freunde Deiner Freunde sehen ?, dass Du
auch im Freundeskreis bist. Wessen Freund genau Du bist, kann man aber nicht sehen.

Wenn Du Ich bin éffentlicher Veranstalter ankreuzt”, kann Dich jeder Andere zu seiner
Freundesliste erganzen. Dies ist fur Restaurants, Fitness- Studios usw. gedacht, die so anzeigen
kénnen, dass sie gedffnet haben und so auf ihre Dienste hinweisen.

Mit Von diesem Gerat abmelden meldest Du Dich vom aktuellen Gerat wieder ab.
Eigenen Account ldschen léscht Dich und deine Freundesliste aus dem System
Diese Freunde Deiner Freunde sind auch in Tadocha zeigt Dir, wer noch alles im

Freundeskreis in Tadocha unterwegs ist.

Freunde hinzufiigen

Mit dem +- Symbol kommt Du auf auf die Freund hinzufugen. . Seite.

Du bekommst einen QR-Code angezeigt, den Dein Freund, wenn er auch die Tadocha- App auf seinem
Handy hat, nun direkt scannen kdnnte.

TADKOCHA « Fuge einen Freund hinzu

boeeelb7692e3a131f598180c76ded01cfTay Tadc7o2526047h4
01a6142013d9d92912a91d8ee22e

ERZELGE EINE MEUE EINLADUMNG

Lass den QR-Code direkt scannen oder teile mit Deinem
Freund

B QR-CODE KOFIEREM & LINE KEDOPIEREN

Du kannst aber auf einem PC entweder den Link oder den QR-Code selber in die Zwischenablage
kopieren.

Auf einem Handy dagegen kannst Du die Einladung teilen uns z.B. in WhatsApp oder so an Deinen
Freund schicken. Wenn er dann auf den empfangenen Link klickt und Tadocha auf seinem Handy hat,
kommt er direkt zur Bestatigungsabfrage.
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Daraufhin erkennt Tadocha die Verbindung zwischen Euch beiden und speichert Euch gegenseitig in
der Freundesliste ab.

Freunde Editieren

Zum Bearbeiten der Einstellungen flr eine(n) einzelne(n) Freund:in wahlt man den Bleistift neben
jedem Freund in der Freundesliste.

Du kannst Deinem Freund eine selbst definierten Namen geben, den nur Du siehst. Auf den kleinen
Display- Geraten sieht man namlich aus Platzgrinden oft nur den Vornamen eines Freundes, und
wenn Du 7x einen Peter im Freundeskreis hast, kannst Du sie im Display nicht auseinander halten.
Dies kannst Du hier anpassen.

Auf der Einstellungsseite kannst Du zum Einen den Freund komplett aus der Freundesliste entfernen.

Du kannst aber auch einstellen, welche Deiner Aktivitaten von Deinem/n Freund:in gesehen werden
soll und welche nicht- denn vielleicht hast Du ja nichts dagegen, wenn Dich ein Freund mal anruft,
aber Du mochtest nicht, dass er auch jedesmal auf der Matte steht, wenn Du zum Essen einladst.
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©  TADOCHA -« Eigenschaften v...

Selbst vergebener Name
der olle steffen

Welche Deiner Ereignisse soll Steffen Kdhler
sehen konnen?
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Displays
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Die App stellt zwar alle Funktionen bereit, aber wer will schon immer das Handy aus der Tasche
friemeln, um den aktuellen Stand zu sehen?

Darum hat Tadocha eigene Displays, kleine Gerate, mit denen man zwar keine Systemeinstellungen
machen kann, aber die unauffallig z.B. auf dem Schreibtisch stehen und alles Wichtige anzeigen.

Zu den ,Display“- Einstellungen kommst Du Uber den Bleistift auf der Hauptseite und dann tber
den Menupunkt Displays:

Display hinzufugen
Ein neues Display, was Du schon fur Dein WLAN konfiguriert hast, ist naturlich noch keinem Benutzer

zugeordnet. Das Display merkt das und zeigt dann einen QR-Code zum Anmelden an.

Bitte achte darauf, dass dieser Code alle 60 Sekunden wechselt und dann auch nur immer fur 60
Sekunden gultig ist, also beim Eintragen nicht zu lange warten...

Wenn Du diesen QRCode scannst und schon die Tadocha- App auf Deinem Handy hast, dann 6ffnet
sich die ,,,Display hinzufugen* - Seite.

Da gibst Du dem Display einen Namen, um sie mal auseinander halten zu kdonnen, falls Du mal
mehrere hast.

Du kriegst dann eine kurze Erfolgsmeldung. Bitte warte dann bis zu 60 Sekunden, bis sich das Display
einen neuen QRCode holt. Wenn es dann merkt, dass es angemeldet ist, geht es in die normale
Anzeige und zeigt den gleichen Status an wie auch die Hauptseite Deiner App.
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©  TADOCHA » Display anmelden

Wie soll das Display heil3en?

Erkannter QR-Code

Displays verwalten

Uber die Displays verwalten® kann man vorhandene Displays umbenennen oder wieder
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entfernen.

2)

der Pfeil ist nur ein Kricke, um einen Bug zu umgehen -eigentlich sollte es ohne diesen Pfeil

funktionieren, aber im Moment tut es das nicht
3) 4)

’

dies ist noch nicht implementiert
5)

Noch nicht implementiert
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Die App ist eine PWA..

Die Tadocha App benutzt einen Trick, der seit einigen Jahren von allen groBen Systemen unterstutzt
wird:

Die App ist namlich in Wirklichkeit keine richtige App, sondern ,,nur” eine Webseite, eine sogenannte
PWA (Progressive Web App), die wie eine ganz normale App auf Android, iOS, Windows, MacOS und
Linux ,installiert” werden kann und sich dann wie eine ganz normale App verhalt, d.h. so mit Symbol
in der App-Ubersicht, Symbol auf dem Desktop, sie lauft in ihrem eigenen Programmfenster usw. -
aber in Wirklichkeit ist gar nichts installiert, sondern sie ist nur ein Lesezeichen auf eine Webseite.
Aber das merkt der Benutzer gar nicht, es fuhlt sich an wie eine App.

Durch diesen Trick lauft die gleiche App gleichermalien auf allen Systemen und halt sich selber
aktuell.
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Bekannte Probleme und geplante
Anderungen

Tadocha startet ja als minimalistische Anwendung, um Uberhaupt erstmal den grundsatzlichen Sinn
und Zweck sehen, verstehen und bewerten zu kénnen.

Dabei fallen jetzt im Testbetrieb vielerlei Dinge auf, die von den Test- Usern vermisst oder als
unschon empfunden werden.

Um ein Gefuhl dafiir zu bekommen, ob ein Problem schon bekannt ist und ob es schon eine Idee gibt,
dies zu verbessern, soll diese Ubersicht dienen. Wenn Euch also etwas auffallt, was sich nicht gut
anflhlt, dann schaut mal, ob es hier schon genannt ist, und wenn nicht, dann bittet um Aufnahme...

Problem: Das Verbinden mit einem Freund ist kompliziert, erfordert das Eingeben und den Austausch
irgendwelcher Nummern in direkter Kommunikation. Macht man das per Telefon, muss man
gleichzeitig telefonieren und auf seinem Handy rumtuddeln. Dies ist fur einfache Benutzer kaum
zumutbar.

Ein Verfahren jedoch, wie man es von anderen Programmen (Facebook, WhatsApp usw.) her kennt,
namlich eine Kontaktanfrage im Programm selber zu senden, setzt in irgendeiner Form aber eine
Suchfunktion voraus, bei der man andere Benutzer sehen kdnnen muf3, um sie auswahlen zu kdnnen.
Dies ist zum einen schwierig zu programmieren und setzt beim Benutzer auch voraus, mit seinem
echten Namen zu arbeiten, um erkannt werden zu kénnen. Diesen Zwang mogen aber manche
Benutzer nicht.

AbstellmaBnahme: Anstelle des heutigen Verfahrens

« wird als Ubertragungsmedium zum anderen Kontakt nicht Tadocha selber benutzt (denn so
entfallt die Notwendigkeit einer internen Adressbuch- Suchfunktion sowie ein Echt-Namen-
Zwang)

e stattdessen erzeugt der Absender eine Einladung in Form eines Links, der als QRCode entweder
direkt abfotografiert werden kann (falls der Andere gerade daneben steht), oder Uber die
normale , Teilen“- Funktion des Handys Uber alle vorhandenen Kommunikationswege (WhatApp
oder andere Messenger, E-Mail usw.) weitergeleitet werden kann.

e Diese Einladung ist bis zum Ende des Folgemonats gultig (vernichtet sich also irgendwann
selbst)

e Die Einladung kann nur einmal benutzt werden. Falls er also irgendwann spater mal von jemand
anders gefunden wird (bei Datendiebstahl), ist er wertlos

e Man kann soviele Einladungen erzeugen, wie man will, weil sie nicht einzeln auf dem Server
gespeichert werden, sondern in-sich-selbst gultig sind

 Jeder Empfanger braucht eine eigene Einladung, weil sie ja nur einmal gultig sind.

Problem: Die Bedienung des Displays ist wenig intuitiv

AbstellmaBnahme: Das Display bleibt voraussichtlich eine der GroRbaustellen, denn
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e es fehlen viele Hilfestellungen in der grafischen Darstellung, die dem User eine intuitive
Erklarung liefern, was da eigentlich gerade passiert

o das Display ist ja eigentlich der ideale Platz, um ein Ziffernblatt darzustellen. Gerade auch
beim Einstellen der Zeitdauer der Verfligbarkeit sollte man die Dauer als auch die Endzeit
sowohl digital in Mitte als auch als Uhrenzeiger darstellen, um dem Anwender zu zeigen,
welche Zeiten er da gerade einstellt

o man sieht in einer langeren Freundesliste nicht mehr, ob nicht weiter unten doch noch
jemand online ist. Es ware gut, auf dem normalen Display noch zusatzlich eine kleine
symbolische Anzeige zu haben, die zeigt, welche Staties gerade alle aktuell sind.

e |n der Inbetriebnahme- Phase werden verschiedene QR- Codes angezeigt, die man gar nicht
auseinander halten kann, dementsprechend hilflos ist man in dieser Phase. Hier mussen noch
Symbole erganzt werden, um die QRs zu identifizieren

e Der Display- Verbinden- QRCode ist immer nur fur 60 Sekunden gultig, um Hackern nicht die
Madglichkeit zu geben, alle Mdglichkeiten durchzuprobieren. Dadurch hat der Anwender aber
auch nur maximal 60 Sekunden, ein neues Display einzutragen. Hier fehlt der Countdown-
Balken unter dem QR-Code, an dem der Benutzer sehen kann, ob es sich noch lohnt, diesen QR-
Code zu nehmen oder den Nachsten abzuwarten.

e Es fehlt ein Demo- Modus (auch Kaufhaus- Modus genannt), der immer kommen sollte, wenn
man das Gerat z.B. das erste Mal aus dem Karton nimmt und der dem neuen Benutzer die
Maglichkeit gibt, mit dem Ding erst mal rumzuspielen und auszuprobieren, bevor er sich durch
die ganze Einrichtung durcharbeitet.

¢ es fehlt auch ein System- Settings- Menl, wo man die Einrichtung flr das WLAN- Netzwerk und
die Display- Zuordnung wieder rickgangig machen kann, wenn man das Gerat z.B. weitergeben
oder das WLAN wechseln mdchte.

¢ insgesamt werden die grafischen Mdglichkeiten des Displays im Moment noch nicht mal
angekratzt. Hier fehlt

o die Umstellung von der jetzigen Adafruit GFX- auf die wesentlich leistungsfahigere LVGL-
Grafik- Bibliothek

o Umbau der jetzigen hard-coded- Grafik- Routinen auf ein objektorientiertes Modell

o und darauf aufbauend dann die Moglichkeit, verschiedene Darstellungen (die sog. Watch
Faces) programmieren und auswahlen zu kdnnen

Problem: Beim Wiederanstopseln (also nach Stromausfall) ist die Display- Zuordnung weg und muss
neu gemacht werden

AbstellmaBnahme: Das Speichern der Zuordnung muss noch programmiert werden
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Das Tadocha- Projekt an sich...

Am Anfang war die Idee, und vielleicht wird's dabei auch bleiben, denn zwischen der Idee und einem
wirtschaftlichen Betrieb liegt ein schier unuberwindlicher Abgrund.

Die Kernelemente

Handy-App

Beistell- Display
Web- Anwendung und
Server- Betrieb

sind inhaltlich so unterschiedlich, dass es kaum eine einzelne Person gibt, die das alles vernlnftig
umsetzen kann. Man braucht eher 3-4 Leute, mit 2 zusatzlichen Leuten als Redunanz fur Krankheit,
Urlaub und Fluktraktion und ist so mit Arbeitgeber- und Sozialabgaben mal eben schnell bei einer
halben Million (500.000€) Lohnkosten pro Jahr - und die Leute sitzen dabei noch irgendwo auf'm
Supermarktparkplatz, denn ein Buro, Serverkosten, Prototypen usw. sind damit noch lange nicht
bezahlt...

Einnahme- Moglichkeiten

Man braucht also irgend eine Mdglichkeit, das Projekt zu monetarisieren. Welche Einnahmequellen
und Seiteneffekte kdnnte es geben?:

e eingeblendete Werbung
o das ,primare User Interface” sind die Displays. Deren Darstellungsflache und
Rechenleistung ist viel zu klein, als das man da irgendwas bewerben kénnte...
e Verkauf von Userdaten
o Tadocha speichert viel zu wenig Userdaten und bietet keine Benutzerbewegungen, die fur
irgend jemanden so interessant sein kdnnten, als das er dafur irgendwas bezahlen
wdrde...
e Verkauf von Displays
o Am Anfang sicherlich eine Idee, aber je mehr Leute bereits ein Display gekauft haben, um
so sehr steigt der Druck, immer neuere Displays und Funktionen veréffentlichen zu
mussen, um die Leute dazu zu bringen, sich immer wieder neue Displays zu kaufen -
dieser Featureismus steht aber in volligem Gegensatz zur Grundidee von Tadocha, es bei
den einfachsten Funktionen zu belassen, so dass sich dieser Ansatz irgendwann selbst
zerstort...
* freiwillige Spenden
o Dies funktioniert bei vielen anderen Projekten auch und ware fur den Hochlauf sicher eine
Maglichkeit. Es verhindert aber einen gewinnbringenden Betrieb, da die Spender zu Recht
darauf achten werden, dass die Spenden nur die Interessen der Spender abdecken, aber
nicht die Begehrlichkeiten der Betreiber ...
e Abo- Modell
o Fur einen kommerziellen Betrieb ist dies wohl die stabilste Variante, weil sie im Gegensatz
zum Display- Verkauf auch noch ein Einkommen sichert, wenn der Markt gesattigt ist.
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Was ist jetzt die Strategie?

Aus den obigen Uberlegungen heraus ist der Plan jetzt folgender:

1. Absicherung der Grundidee gegen kommerzielle Nachahmer durch ein passendes Lizenzmodell.

2. Veroffentlichung aller Quellen unter der obigen restriktiven Lizenz, um jedem nicht-

kommerziellem Nutzer die Méglichkeit zum Nachbau und so zur Verbreitung zu geben.

Finanzierung des laufenden Betriebs Uber Spenden

4. und dann Warten und Hoffen, dass so viele User zusammenkommen, dass selbst dann, wenn
die Meisten wegen plétzlichen Kosten wieder abspringen, genug zahlende User Ubrig bleiben,
um damit einen kommerziellen Betrieb zu ermdglichen. Die Zahlen aber sind schockierend:
Wirde man 0.50 € pro Monat und User verlangen und davon ausgehen, dass 80% der User
abspringen, sobald es Geld kostet, braucht man 500.000 User, bevor man tber einen
kommerziellen Betrieb auch nur nachdenken braucht.

w

Punkt 4 steht also irgendwo in den Sternen, wir fangen daher erstmal mit 1-3 an..

Ein restriktives Lizenzmodell

Veroéffentlicht man Projekte mit dem Hintergedanken, es spater es zu monitarisieren, dann sollte man
von Anfang an von allen freiwilligen Mitarbeitern ein Contributor License Agreement (CLA) verlangen,
da sonst spater die Rechte- Inhaber- Situation nicht klar definiert ist, da dann jede Entscheidung und
jeder Gewinn mit allen Mitwirkenden zu teilen ist, was ganz schnell zur Handlungsunfahigkeit fihren
kann.

Man muss dabei eingestehen, dass es nicht wirklich fair ist, freiwilligen Mitarbeitern grundsatzlich
gleich ihre Rechte abtreten zu lassen, aber wenn dutzende Mitarbeiter gleichberechtigt an einem
Produkt beteiligt werden, mussen alle fir Handlungen ihre Einverstandnis geben, und es reicht ein
schwarzes Schaf im Team, um das ganze Projekt platzen zu lassen. Darum scheint ein CLA
unumganglich.
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